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Vogel-Bingo als Wiirfelspiel fir je 2wei Spieler.
Du brauchst:

« | Bingo-Vorlage

2 Spielfiguren

« | Warfel

«Je Mitspieler 10-16 kleine Steine oder Spielchips,
um die erspielten Felder z2u ,besetzen®.

So wind's Mw@e

« Jeder beginnt auf einem Nest.

< Warfle.

« Suche in deinem Bingo-Spielfeld das Vogelfeld, das dem
Lerwirfelten entspricht.

« Lege einen kleinen Stein oder Spielchip auf das Vogelfeld,
auf dem deine Spielfigur stehen geblieben ist.

< Wenn du nochmals auf die gleiche Vogelart kommst,
musst du in dieser Runde aussetzen.

« Wer als erster vier Steine waagrecht, senkrecht oder diagonal
in einer Reihe hat, ruft laut ,,BINGO!“ und gewinnt.
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